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ДУМА ГОРОДА ЮГОРСКА
Ханты-Мансийского автономного округа-Югры

РЕШЕНИЕ


от 26 августа 2025 года                                                                                                      № 58


О развитии цифровых видов спорта в городе Югорске 


	Заслушав информацию администрации города Югорска о развитии цифровых видов спорта в городе Югорске,


ДУМА ГОРОДА ЮГОРСКА РЕШИЛА:


	1. Принять к сведению информацию администрации города Югорска о развитии цифровых видов спорта в городе Югорске (приложение).
	2. Настоящее решение вступает в силу после его подписания.

	


Председатель Думы города Югорска                                                    Е.Б. Комисаренко
















«26» августа 2025 года              
(дата подписания)
[bookmark: _GoBack]Приложение 
к решению Думы города Югорска
от 26 августа 2025 года № 58


Информация
о развитии цифровых видов спорта в городе Югорске

Цифровые виды спорта, или киберспорт, становятся неотъемлемой частью современной молодежной культуры, а также важным инструментом развития цифровых компетенций и социальной активности молодёжи. Город Югорск демонстрирует высокую степень вовлечённости в формирование и развитие киберспортивной инфраструктуры.
Югорск активно развивает площадки и сообщества, ориентированные на цифровые виды спорта. На сегодняшний день в городе функционирует специализированный киберспортивный клуб, руководителем которого является  Кислицин Анатолий Юрьевич. Клуб служит платформой для тренировок, обмена опытом и участия в соревнованиях. Материально-техническая база клуба насчитывает 5 компьютеров, 5 столов, кресло игровое 5 шт., кронштейн для монитора - 5 шт., 1 проектор, игровую приставку PS5, телевизор и кресло - мешки 10 шт. Киберспортивный клуб становится точкой притяжения для молодёжи и стимулирует развитие командной работы, стратегического мышления и цифровой грамотности.
Одним из важных достижений стало проведение первого городского фиджитал-турнира в апреле 2024 года. Это мероприятие стало знаковым, объединив спортсменов различных профилей в дисциплинах, сочетающих физическую активность и цифровую игру. Турнир сопровождался качественной информационной поддержкой: была проведена рекламная кампания, оформлены афиши, а также разработано официальное положение о проведении мероприятия. К участию заявились 86 молодых людей, в двух возрастных категориях с 12 до 17 лет и с 18 до 35 лет, что свидетельствует о высоком уровне интереса к новому формату соревнований. Городской турнир по фиджитал-спорту подчеркивает стремление к интеграции новых форматов в спортивное пространство.
Кроме того, к реализации мероприятия было привлечено 9 партнёрских организаций, включая молодёжные объединения, медиа и другие заинтересованные структуры, что обеспечило комплексный подход к организации турнира.
Развитие цифрового спорта в Югорске не ограничивается соревновательным направлением. Важным элементом является образовательный вектор: в городе регулярно проводятся обучающие программы, направленные на развитие стратегического мышления, командного взаимодействия, а также навыков работы с техникой.
Отдельного внимания заслуживает деятельность Кислицина Анатолия Юрьевича, который стал не только организатором, но и идейным вдохновителем нескольких инициатив:
- югорская школьная киберспортивная лига, в которой приняли участие 160 школьников в возрасте от 12 до 18 лет;
- кибершкола в Югорске, ориентированная на обучение и тренировку юных игроков;
- городской турнир по фиджитал-спорту.
Каждый год в городе организуются до 15 турниров по различным дисциплинам, включая такие популярные игры, как Dota 2, Counter-Strike, League of Legends и другие. 
В августе 2024 года впервые прошел фиджитал турнир по тхэквондо. Ярким примером является Кубок главы города по Dota 2, который прошел в 2025 году, в соревнованиях участвовали 55 игроков, а призовой фонд составил 100 тысяч рублей.
Также стоит отметить межмуниципальный новогодний киберспортивный турнир, в котором приняли участие 45 человек, включая команду из города Урай, что говорит о привлекательности мероприятия.
Серия турниров в 2025 году по фиджитал-дисциплинам охватила более 100 человек в возрасте от 13 до 40 лет, демонстрируя универсальность и доступность таких форматов для различных возрастных групп.
Поддержка инициатив на муниципальном уровне, а также энтузиазм организаторов создают благоприятные условия для того, чтобы Югорск стал одним из ведущих городов по развитию цифровых видов спорта в Ханты-Мансийском автономном округе-Югра.
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